La préhistoire :

Description :

Partie 1 : évolution de 'homme

panneau 1 : a quelle heure étes vous né ?

panneau 2 : évolution de 'hnomme

Module 1 : cartes d'identités : 7 silhouettes taille réelle des ancétres de 'hnomme avec
panneau et moulage des cranes respectifs

Module 2: les origines des hommes : composé d'un plateau de jeu demie sphére et
d'une borne interactive avec CDROM.

Module 3 : le laboratoire de datation : composé de cloisons, paillasse de laboratoire et
microscopes. Panneaux et jeu sur table.

Partie 2 : environnement de I'homme préhistorique

Module 4 : la faune : 60 fiches animaux dans mobilier, diapositives, bande audio avec
cris d'animaux, animation multimédia avec steppe en mouvement.

Module 5 : identifier les espéces : le jeu des dents qui consiste a identifier 5 animaux a
l'aide de leurs dents.

Partie 3 : les cultures préhistoriques

Module 6 : cultures préhistoriques : 6 vitrines triangulaires pour 5 périodes
préhistoriques et 'hnomme de demain avec objets, maquettes....

Module 7 : le renne : profil de renne avec trappes pour découvrir I'utilisation des
différentes parties de I'animal.

Module 8 : profil de chasseur et armes

Module 9 : campement avec tente et feu.

Surface nécessaire :
au moins 100 m2

Public :
dés 8 ans

Conception :
CCSTI de Laval 2005



